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OBJETIVO 
Enfrentar pequeños problemas o desafíos, analizar 
y elegir distintas posibilidades para determinar una 
solución. 

ACTIVIDAD 
Juego de Alfombra Mágica 

MATERIALES 
- Cinta adhesiva 
- Figuras geométricas de distintos tamaños y 

colore con cartulina. (rectángulo, triángulo, 
cuadrado, círculo) 

- Tijeras 

PASOS 
1. Recortar figuras geométricas de varios colores 

y distintos tamaños. 
2. Dejar sobre una alfombra las figuras 

geométricas en desorden.  
3. Un integrante debe dar indicaciones, como: 

“Salta solo por aquellas figuras iguales o del mismo 
color”. 

“Ubica un pie en un círculo y el otro en una figura 
que tenga sus cuatro lados iguales”. 

“Salta a un círculo pequeño y a un triángulo 
pequeño”. 

 

 

 

 

 

 

Alfombra geométrica 
1ero básico -  Matemáticas 


